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Метою вивчення даної дисципліни є формування у 
студентів спроможності застосування не формалізованих 
методів у процесі прийняття рішень у задачах 
проектування комп'ютерних соціо технологічних систем та 
їх програмного забезпечення.
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Знання
ПРН1. Знати і розуміти наукові положення, що лежать в 
основі функціонування комп’ютерних засобів, систем та 
мереж.
ПРН2. Мати навички проведення експериментів, 
збирання даних та моделювання
системах.
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Метою вивчення даної дисципліни є формування у 
студентів спроможності застосування не формалізованих 
методів у процесі прийняття рішень у задачах 
проектування комп'ютерних соціо технологічних систем та 
їх програмного забезпечення. 
Знання 
ПРН1. Знати і розуміти наукові положення, що лежать в 
основі функціонування комп’ютерних засобів, систем та 
мереж. 
ПРН2. Мати навички проведення експериментів, 
збирання даних та моделювання в комп’ютерних 
системах. 
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ПРН3. Знати новітні технології в галузі комп’ютерної 
інженерії. 
ПРН4. Знати та розуміти вплив технічних рішень в 
суспільному, економічному, соціальному і екологічному 
контексті. 

ПРН5. Мати знання основ економіки та управління 
проектами. 
Уміння 
ПРН6. Вміти застосовувати знання для ідентифікації, 
формулювання і розв’язування технічних задач 
спеціальності, використовуючи методи, що є найбільш  
придатними для досягнення поставлених цілей. 
ПРН7. Вміти розв’язувати задачі аналізу та синтезу 
засобів, характерних для спеціальності. 
ПРН8. Вміти системно мислити та застосовувати творчі 
здібності до формування нових ідей. 
ПРН9. Вміти застосовувати знання технічних 
характеристик, конструктивних особливостей, 
призначення і правил експлуатації програмно-технічних 
засобів комп’ютерних систем та мереж для вирішення 
технічних задач спеціальності. 
ПРН10. Вміти розробляти програмне забезпечення для 
вбудованих і розподілених застосувань, мобільних і 
гібридних систем, розраховувати, експлуатувати, типове 
для спеціальності обладнання. 
ПРН11. Вміти здійснювати пошук інформації в різних 
джерелах для розв’язання задач комп’ютерної інженерії. 
ПРН12. Вміти ефективно працювати як індивідуально, 
так і у складі команди. 
ПРН13. Вміти ідентифікувати, класифікувати та 
описувати роботу комп’ютерних систем та їх 
компонентів. 
ПРН14. Вміти поєднувати теорію і практику, а також 
приймати рішення та виробляти стратегію діяльності для 
вирішення завдань спеціальності з урахуванням 
загальнолюдських цінностей, суспільних, державних та 
виробничих інтересів. 
ПРН15. Вміти виконувати експериментальні дослідження 
за професійною тематикою. 

ПРН16. Вміти оцінювати отримані результати та 
аргументовано захищати прийняті рішення. 
Комунікація 
ПРН17. Спілкуватись усно та письмово з професійних 
питань українською мовою та однією з іноземних мов 
(англійською, німецькою, італійською, французькою, 
іспанською). 

ПРН18. Використовувати інформаційні технології та для 
ефективного спілкування на професійному та соціальному 
рівнях. 
Автономія, відповідільність 
ПРН19. Здатність адаптуватись до нових ситуацій, 
обґрунтовувати, приймати та реалізовувати у межах 
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компетенції рішення. 
ПРН20. Усвідомлювати необхідність навчання впродовж 
усього життя з метою поглиблення набутих та здобуття 
нових фахових знань, удосконалення креативного 
мислення. 

ПРН21. Якісно виконувати роботу та досягати поставленої 
мети з дотриманням вимог професійної етики. 

Зміст дисципліни. 
Основні теми 

Лекції (32 год) 
Штучний інтелект: основні поняття та їх визначення, ознаки інтелекту, 
напрямки досліджень, узагальнена  
структура системи штучного  інтелекту. Знання та їх властивості. 
Три джерела появи і розвитку знань. Класифікація моделей 
представлення знань,  узагальнене представлення  логічних і 
структурних моделей. Фрейми. Основи формальної логіки. Логіка 
Аристотеля, Фреге, Пеано, Де Моргана. Побудова та використання 
моделей числення висловлювань, логіка предикатів першого 
порядку, , нечітка логіка. 
Лабораторні роботи (16 год) 
.1. Система логічного програмування SWI-prolog. 
Розробка простої бази даних і  бази знань. Обрання 
персональної проблемної області. 
2. Механізм пошуку рішень з поверненням 
в Пролозі. І-АБО графи. Уніфікація і зв’язування 
змінних. Прості предикати  введення-виведення і 
арифметичні операції. Трасування програм. 
3.Знайомство з механізмами керування логічним 
виведенням  
в Пролозі. Відсікання.  Способи організації циклів  
при пошуку шляхів розв'язання завдань. Створення меню 
програм. 
4. Рекурсія. Списки, дерева, графи і їх обробка на Пролозі 
5. Багатозначні алфавіти і аналіз наявності точок зі 
статичним  
і динамічним ризиками збою в цифрових комбінаційних 
схемах. 
 6. Нечіткі множини, логіка і виведення  в задачах 
дослідження комп’ютерних систем і мереж  (в пакеті 
FLS). 
Завдання для самостійної роботи (72 год) 
Системи прийняття рішень в  умовах ненадійних знань. 
Методика Белмана-Заде для вибору оптимальної 
системи. 
Сірі системи і методи їх дослідження. Оцінка надійності сірих 
систем. 

Контрольнізаходи та 
критеріїоцінювання Критерії оцінювання результатів навчання 

Шкала 
ЄКТС 

ОРН 

A Уміти розраховувати основні характеристики  
it-інфраструктур, знати алгоритми побудови 
структур комунікацій та інформаційних 
потоків у комп'ютерній системі 

B Знати принципи функціонування систем 
реального масштабу часу та систем з поділом 
часу 
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C Знати варіанти побудови структур 
мультипроцесорних систем за класифікацією 
Флінна 

D Знати основні способи оцінки 
продуктивності процесорів у комп'ютерних 
системах 

E Знати основні елементи і будувати прості 
моделі СМО  

Fx Знати формулу архітектури  КС 
F Окреслити коло вирішуваних задач 

Види діагностування                                    
результатів навчання 

Вид 
контролю 

Бал 
 

ПК 1 25 
МК 1 30 
ПК2 20 
МК2 25 

Співставлення шкал оцінювання 

Бал 
Оцінка 
ECTS 

Оцінка за чотирибальною 
шкалою 

  90-100 A відмінно  
82-89 B 

добре 
дуже добре 

75-81 C добре 
67-74 D 

задовільно 
задовільно 

60-66 E достатньо 

35-59 Fx 

незадовільно 

незадовільно з 
повторним 
складанням 
контрольного 
заходу 

1-34 
F незадовільно з 

повторним 
вивченням 
дисципліни 

 

Політика викладання лекції, лабораторні роботи та практичні заняття, загальні 
завдання проектування it- інфраструктури підприємства, 
семінари з обговоренням завдань проектування 
комп'ютерних систем, публічний захист індивідуальних 
курсових проектів. 

Засоби навчання Лекційні аудиторії, що мають мультімедійне обладнання. 
Лабораторії, що мають обладнання, яке відповідає 
предметної галузі (вимірювальні пристрої, комп’ютери, 
мережеве обладнання, стенди, тощо). 
Перелік обладнання та приміщень, де воно розташовано, 
вказано на сайті університету: 
http://diit.edu.ua/faculty/tk/kafedra/evm/material_base 
Спеціалізоване авторське програмне забезпечення для 
розв'язання проєктних задач під час виконання 
лабораторних робіт і практичних занять. 
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Навчально-методичне 
забезпечення 

1. Системи штучного інтелекту : метод. вказівки до 
практ. і лаб. робіт із розд. " Нечітке виведення в 
інтелектуальних системах проектування та 
управління". Для студ. V курсу денної форми 
навчання спец. "Комп'ютерні системи та мережі" та 
"Безпека інформаційних і комунікаційних систем" / 
А. А. Косолапов ; . - 47с. Зовнішній ресурс 

2. Системи штучного інтелекту : метод. вказівки до 
практ. і лаб. робіт із розд. " Нечітке виведення в 
інтелектуальних системах проектування та 
управління". Для студ. V курсу денної форми 
навчання спец. "Комп'ютерні системи та мережі" та 
"Безпека інформаційних і комунікаційних систем" / 
А. А. Косолапов. - Дніпропетровськ : Вид-во 
Днiпропетр. нац. ун-ту залізн. трансп. iм. акад. В. 
Лазаряна, 2012. - 2012. - 46 с. - (ДІІТ. Каф. 
Електронні обчислювальні машини) АНЛ(1) 
АУЛ(38) 

3. Штучний інтелект : Пiдручник для вузiв / М. М. 
Глибовець, О. В. Олецький. - К. : Видавничий дiм 
"КМ Академiя", 2002. - 2002. - 336 с.  

4. Методи та системи штучного інтелекту: навч. посіб. / укл. Д.В. 
Лубко, С.В. Шаров. – Мелітополь: ФОП Однорог Т.В., 2019. – 
264 с. 

5. Методи та системи штучного інтелекту: Навчальний посібник 
для студентів напряму підготовки 6.050101 «Комп’ютерні 
науки» / Уклад. : А.С. Савченко, О. О. Синельніков. – К. : НАУ, 
2017. – 190 с. 

6. Ямпольський Л. С. Системи штучного інтелекту в плануванні, 
моделюванні та управлінні : підруч. для студ. вищ. навч. закл. / 
Л. С. Ямпольський, Б. П. Ткач, О. І. Лісовиченко. — К. : ДП 
«Вид. дім «Персонал», 2011. — 544 с. : іл. — Бібліогр. : с. 523– 
532 

7.  А.С. Звенігородський, Ю.І. Катков  Методичні вказівки до 
практичних занять з дисципліни Штучний інтелект для 
студентів спеціальності: 121 Інженерія програмного 
забезпечення, 123 Комп'ютерна інженерія, 124 Системний 
аналіз, 125 Кібербезпека, 126 Інформаційні системи та 
технології усіх форм навчання. – ДУТ, К. = 2019 

 
Ресурси Інтернет: 
8  Журнал Science. URL:https://www.science.org/ 
9. Новини про штучний інтелект. URL: https://robotics.ua/news/ai 
10. Портал відомостей з проблем штучного інтелекту. URL: 
https://neurons-lab.com/.  
 

 

 


