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Потребує знань дисциплін
Теорія ймовірності та математична статистика
Вища математика
Іноземна мова 
Комп’ютерна дискретна математика
Основи програмування
Алгоритми та структури даних
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Комп’ютерні мережі
Системне програмне забезпечення
Бази даних
Периферійні пристрої

Мета навчальної 
дисципліни 

Формування знань і 
проєктування комп'ютерних систем управління складними 
соціотехнологічними системами, вивчення базових 
принципів і вмінь майбутніх архітекторів it
підприємств.

Очікувані результати 
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місцезнаходження кафедри, номер кімнати, номер телефону
кімната 3208, моб. 0505750532 

Потребує знань дисциплін 
Теорія ймовірності та математична статистика 
Вища математика 
Іноземна мова (англійська) 
Комп’ютерна дискретна математика 
Основи програмування 
Алгоритми та структури даних 
Архітектура комп’ютерів  
Комп’ютерні мережі 
Системне програмне забезпечення 
Бази даних 
Периферійні пристрої 
Формування знань і практичних навичок концептуального 
проєктування комп'ютерних систем управління складними 
соціотехнологічними системами, вивчення базових 
принципів і вмінь майбутніх архітекторів it
підприємств. 
Знання 
ПРН1. Знати і розуміти наукові положення, що лежать в 
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и і розуміти наукові положення, що лежать в 
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основі функціонування комп’ютерних засобів, систем та 
мереж. 
ПРН2. Мати навички проведення експериментів, 
збирання даних та моделювання в комп’ютерних 
системах. 
ПРН3. Знати новітні технології в галузі комп’ютерної 
інженерії. 
ПРН4. Знати та розуміти вплив технічних рішень в 
суспільному, економічному, соціальному і екологічному 
контексті. 

ПРН5. Мати знання основ економіки та управління 
проектами. 
Уміння 
ПРН6. Вміти застосовувати знання для ідентифікації, 
формулювання і розв’язування технічних задач 
спеціальності, використовуючи методи, що є найбільш  
придатними для досягнення поставлених цілей. 
ПРН7. Вміти розв’язувати задачі аналізу та синтезу 
засобів, характерних для спеціальності. 
ПРН8. Вміти системно мислити та застосовувати творчі 
здібності до формування нових ідей. 
ПРН9. Вміти застосовувати знання технічних 
характеристик, конструктивних особливостей, 
призначення і правил експлуатації програмно-технічних 
засобів комп’ютерних систем та мереж для вирішення 
технічних задач спеціальності. 
ПРН10. Вміти розробляти програмне забезпечення для 
вбудованих і розподілених застосувань, мобільних і 
гібридних систем, розраховувати, експлуатувати, типове 
для спеціальності обладнання. 
ПРН11. Вміти здійснювати пошук інформації в різних 
джерелах для розв’язання задач комп’ютерної інженерії. 
ПРН12. Вміти ефективно працювати як індивідуально, 
так і у складі команди. 
ПРН13. Вміти ідентифікувати, класифікувати та 
описувати роботу комп’ютерних систем та їх 
компонентів. 
ПРН14. Вміти поєднувати теорію і практику, а також 
приймати рішення та виробляти стратегію діяльності для 
вирішення завдань спеціальності з урахуванням 
загальнолюдських цінностей, суспільних, державних та 
виробничих інтересів. 
ПРН15. Вміти виконувати експериментальні дослідження 
за професійною тематикою. 

ПРН16. Вміти оцінювати отримані результати та 
аргументовано захищати прийняті рішення. 
Комунікація 
ПРН17. Спілкуватись усно та письмово з професійних 
питань українською мовою та однією з іноземних мов 
(англійською, німецькою, італійською, французькою, 
іспанською). 

ПРН18. Використовувати інформаційні технології та для 
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ефективного спілкування на професійному та соціальному 
рівнях. 
Автономія, відповідільність 
ПРН19. Здатність адаптуватись до нових ситуацій, 
обґрунтовувати, приймати та реалізовувати у межах 
компетенції рішення. 
ПРН20. Усвідомлювати необхідність навчання впродовж 
усього життя з метою поглиблення набутих та здобуття 
нових фахових знань, удосконалення креативного 
мислення. 

ПРН21. Якісно виконувати роботу та досягати поставленої 
мети з дотриманням вимог професійної етики. 

Зміст дисципліни. 
Основні теми 

Лекції (32 год) 
1. Комп’ютерні системи:  базові поняття та їх визначення. 
Класифікація КС.  
2. Класифікація  мультипроцесорних  систем: таксономія Флінна, 
розширена схема.  
3. Класифікація апаратного забезпечення UMA, NUMA  
4. Концепція  кластерних систем. Grid (ГРІД) – системи  
5. Однорідні обчислювальні структури (середовища)  
6. Асоціативні обчислення і ВС 
7. Процесори з багатозначною (нечіткої) логікою 
8. Нейронні мережі й нейрокомп’ютери 
9. Основи теорії комп'ютерних систем: модели  аналізу процесів 
функціонування  КС, потоки, прилади, черги, дисципліни 
буферизації і обслуговування, пріоритети,  технічні характеристики 
КС, системи і мережі масового обслуговування (СМО, ММО).  
Практичні заняття (16 год)  
1. Розробка ІТ-архітектури підприємства. Аналіз вихідних даних на 
проектування системи і їх коригування. 
2. Аналіз складності проектованої системи і оцінка її характеристик. 
Розробка варіантів оптимальної топології комунікацій технологічних  
об’єктів (ТО)  на підприємстві. 
3. Оцінка швидкодії мікропроцесорів  на ранніх стадіях 
проектування КС і попередній вибір мікропроцесорів для її 
побудови.   
4. Аналіз інформаційних і часових характеристик  системи  
5. Розробка інформаційної структури системи  
6. Розробка технічної структури інформаційно-керуючої  
комп’ютерної системи і розрахунок її технічних характеристик 
Лабораторні заняття (16 год) 
1. Аналіз і коригування вихідних даних на проектування 
комп’ютерної  системи в середовищі Excel.   
2. Розробка мінімальних  кістякових дерев варіантів структур 
комунікацій для геометричних і кабельних відстаней між ТО. 
3. Аналіз результатів та захист лабораторної роботи. 4. Розрахунок 
швидкодії  номінальної, середньої на МІХ, середньої на суміші 
команд системи і на суміші транзакцій. 
5. Розрахунок часових характеристик типових команд, 
функціональних програмних блоків (ФПБ) і  
транзакцій. Оцінка об’ємів програм і потоків до масивів БД. 
6. Оптимізація інформаційної структури системи, в якій передаються 
потоки керуючих дій і  потоки повідомлень. 
7. Розрахунок технічних характеристик інформаційно-керуючої  
комп’ютерної системи   
Самостійна робота (86 год)  
Підготовка до аудиторних занять (лекцій, практичних та 
лабораторних)   
Курсовий проект  
Опрацювання розділів, що не викладаються на лекціях 
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Контрольнізаходи та 
критеріїоцінювання Критерії оцінювання результатів навчання 

Шкала 
ЄКТС 

ОРН 

A Уміти розраховувати основні характеристики  
it-інфраструктур, знати алгоритми побудови 
структур комунікацій та інформаційних 
потоків у комп'ютерній системі 

B Знати принципи функціонування систем 
реального масштабу часу та систем з поділом 
часу 

C Знати варіанти побудови структур 
мультипроцесорних систем за класифікацією 
Флінна 

D Знати основні способи оцінки 
продуктивності процесорів у комп'ютерних 
системах 

E Знати основні елементи і будувати прості 
моделі СМО  

Fx Знати формулу архітектури  КС 
F Окреслити коло вирішуваних задач 

Види діагностування                                    
результатів навчання 

Вид 
контролю 

Бал 
 

ПК 1 25 
МК 1 30 
ПК2 20 
МК2 25 

Співставлення шкал оцінювання 

Бал 
Оцінка 
ECTS 

Оцінка за чотирибальною 
шкалою 

  90-100 A відмінно  
82-89 B 

добре 
дуже добре 

75-81 C добре 
67-74 D 

задовільно 
задовільно 

60-66 E достатньо 

35-59 Fx 

незадовільно 

незадовільно з 
повторним 
складанням 
контрольного 
заходу 

1-34 
F незадовільно з 

повторним 
вивченням 
дисципліни 

 

Політика викладання лекції, лабораторні роботи та практичні заняття, загальні 
завдання проектування it- інфраструктури підприємства, 
семінари з обговоренням завдань проектування 
комп'ютерних систем, публічний захист індивідуальних 
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курсових проектів. 
Засоби навчання Лекційні аудиторії, що мають мультімедійне обладнання. 

Лабораторії, що мають обладнання, яке відповідає 
предметної галузі (вимірювальні пристрої, комп’ютери, 
мережеве обладнання, стенди, тощо). 
Перелік обладнання та приміщень, де воно розташовано, 
вказано на сайті університету: 
http://diit.edu.ua/faculty/tk/kafedra/evm/material_base 
Спеціалізоване авторське програмне забезпечення для 
розв'язання проєктних задач під час виконання 
лабораторних робіт і практичних занять. 

Навчально-методичне 
забезпечення 

1. Аналітичні моделі масового обслуговування в задачах 
проектування інформаційних систем : навчально-
довідковий посібник для курсового проектування, 
контрольних і практичних робіт; для студентів ІУ курсу 
денної форми навчання спец. "Комп'ютерні системи" і 
"Безпека інформаційних і комунікаційних систем" / А. А. 
Косолапов. - Дніпропетровськ : "Like Print" ФОП Гечка Т. 
О., 2015. - 2015. - 186 с. АНЛ(2) АУЛ(18)  
2. Концептуальне Проектування Комп’ютерних Систем 
Реального Часу (Моделі, Методи І Алгоритми). 
Монографяія / Косолапов А.А.,Жуковицький І.В. - Дніпро. 
Вид-Во Пф "Стандарт-Сервис", 2018. – 276 С. (Isbn 978-
617-7382-12-5). АНЛ (5), АУЛ (21) 
3. Мультипроцесорні системи / В. М. Скорик, А. Є. 
Степанов, В. А. Хорошко. - К. : Техніка, 1989. - 1989. - 189 
 с. АНЛ(5) 
4. Э. Таненбаум, М. Ван Стеен. Розподілені системи. 
Принципи та парадигми. - 2003. 
5. "Innovation in modern science: Innovative technology" 
Monographic series «European Science»  
Book 12. Part 1. Katerynchuk I.S., Kosolapov A., et al.  
Section - 2. Informatics, Cybernetics, and Automation.  
Chapter 4. Kosolapov A.A., Egorov  О.Y.,  Dziuba V.V., 
Parpolita О.M.BASIS FOR INNOVATION IN THE 
COMPUTERIZATION OF SOCIETY 
SW Germany, 2022, p.58-65, ISBN 978-3-949059-59-9 
Ресурси Інтернет: 
5  А. Барський Архітектура паралельних обчислювальних 
систем 
https://www.intuit.ru/studies/courses/80/80/info 
6. М. Тарков Нейрокомп'ютерні системи 
https://www.intuit.ru/studies/courses/61/61/info 
 

 

 


