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Перелік компетентностей 

та результатів навчання, 

що забезпечує дисципліна 

Предметом вивчення навчальної дисципліни «Комп’ютерна 

логіка» є арифметичні та логічні основи побудови цифрових 

автоматів різного рівня функціональної складності. 

Вивчення даної дисципліни направлена на формування у 

здобувачів освіти компетенції для розв’язання практичних 

задач професійної діяльності, що пов’язані із аналізом 

логічних схем та синтезом цифрових автоматів у заданому 

елементному базису. 

Метою дисципліни є досягнення компетентностей, які 

основані на зазначених в освітньо-професійній програмі 

(ОП), а саме: 

Загальні компетентності 

ЗК1. Здатність до абстрактного мислення, аналізу і синтезу.  

ЗК3. Здатність застосовувати знання у практичних 

ситуаціях.  

ЗК7. Вміння виявляти, ставити та вирішувати проблеми.  

Фахові компетентності спеціальності 

ФК5. Здатність використовувати засоби і системи 

автоматизації проектування до розроблення компонентів 

комп’ютерних систем та мереж, Інтернет до-датків, 

кіберфізичних систем тощо.  

ФК12. Здатність ідентифікувати, класифікувати та 

описувати роботу програ-мно-технічних засобів, 

комп’ютерних та кіберфізичних систем, мереж та їхніх 

компонентів шляхом використання аналітичних методів і 

методів моде-лювання.  

ФК15. Здатність аргументувати вибір методів розв’язування 

спеціалізованих задач, критично оцінювати отримані 

результати, обґрунтовувати та захищати прийняті рішення. 

Дисципліна «Комп’ютерна логіка» відповідно до діючої 

ОПП першого (бакалаврського) рівня вищої освіти 

«Комп’ютерна інженерія», що введено в дію наказом 

ректора від 28.12.2021р. №43,  повинна забезпечити 

досягнення наступних програмних результатів навчання 

(ПРН) 

ПРН1 Знати і розуміти наукові положення, що лежать в 

основі функціонування комп’ютерних засобів, систем та 

мереж 

ПРН7 Вміти розв’язувати задачі аналізу та синтезу засобів, 

характерних для спеціальності 



ПРН13. Вміти ідентифікувати, класифікувати та 

описувати роботу комп’ютерних систем та їх компонентів 

ПРН16 Вміти оцінювати отримані результати та 

аргументовано захищати прийняті рішення 

ПРН21 Якісно виконувати роботу та досягати 

поставленої мети з дотриманням вимог професійної етики 

Опис дисципліни 

Попередні умови, 

необхідні для вивчення 

дисципліни 

Вивченню цієї дисципліни має передувати такі дисципліни 

як «Вступ до спеціальності», «Комп’ютерна дискретна 

математика», «Теорія інформації та кодування» 

Основні теми дисципліни 48 годин лекцій та 48 години практичних занять 

1. Введення в курс. Основи теорії логічних функцій 

2. Елементарні логічні функції 

3. Принцип суперпозиції в теорії перемикальних функцій та 

оцінка логічних схем 

4. Базовий аналіз та синтез в теорії логічних функцій 

5. Булева алгебра. Закони та тотожні перетворення 

6. Канонічні форми представлення логічних функцій 

7. Функціональна повнота систем перемикальних функцій 

8. Мінімізація логічних функцій формалізованими методами 

9. Мінімізація логічних функцій методом карт Карно 

10. Мінімізація неповністю визначених перемикальних 

функцій 

11. Мінімізація систем перемикальних функцій 

12. Синтез комбінаційних схем. Синтез n-1 полюсника 

13. Синтез n-m полюсника. Метод виділення простих 

імплікант системи функцій 

14. Синтез дешифратора. Метод каскадів Поварова 

15. Синтез мультиплексорів та демультиплексорів 

16. Синтез однорозрядного суматора. Метод частково 

невизначених функцій 

17. Теорія бістабільних схем 

18. Класифікація тригерів 

19. Синтез тригерів 
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