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Передумов

и вивчення 

дисципліни 

Перелік дисциплін які потрібні для вивчення дисципліни «Комп’ютерна 

графіка»: «Алгоритми та структури даних», «Програмні засоби загального 

користування», «Об'єктно-орієнтоване програмування» 

Мета 

навчальної 

дисципліни 

Метою дисципліни є досягнення компетентностей, які основані на 

зазначених в освітньо-професійній програмі (ОП): 

1. Здатність до абстрактного мислення, аналізу і синтезу (загальна 

компетентність, ЗК1). 

2. Здатність вчитися і оволодівати сучасними знаннями (загальна 

компетентність, ЗК2). 

3.  Здатність застосовувати знання у практичних ситуаціях (загальна 

компетентність, ЗК3). 

4. Здатність застосовувати законодавчу та нормативно-правову базу, а 

також державні та міжнародні вимоги, практики і стандарти з метою 

здійснення професійної діяльності в галузі комп’ютерної інженерії (фахові 

компетентності, ФК1). 

5. Здатність використовувати сучасні методи і мови програмування 

для розроблення алгоритмічного та програмного забезпечення (фахові 

компетентності, ФК2). 

6. Здатність створювати системне та прикладне програмне 
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забезпечення комп’ютерних систем та мереж (фахові компетентності, 

ФК3). 

У процесі вивчення дисципліни у студентів формуються наступні 

«соціальні навички» Soft skills:  

1. Особистісні: здатність приймати рішення при розробці 

програмного забезпечення формування зображення на екране монітора 

для конкретної задачі (ОН2), чітко формулювати цілі для рішення 

поставленої задачі (ОН3).  

2. Комунікаційні: зрозуміло формулювати думки при обговоренні 

моделей і методів створення зображення (КН1), аргументовано захищати 

прийняті рішення по створенню комп’ютерних зображень (КН3).  

3. Управлінські: працювати в команді при рішенні задач 

комп’ютерної графіки (УН1), запобігати конфліктам при обговореннях 

рішення щодо реалізації програмного забезпечення комп’ютерної графіки 

(УН4). 

Очікувані 

результати 

навчання 

Дисципліна «Комп’ютерна графіка» відповідно до ОПП першого 

(бакалаврського) рівня вищої освіти спеціальності 123 «Комп’ютерна 

інженерія», що введено в дію наказом ректора від 28.12.2022р. №43, повинна 

забезпечити такі результати навчання (ПРН): 

 знати і розуміти наукові положення, що лежать в основі 

функціонування комп’ютерних засобів, систем та мереж (ПРН1); 

 знати та розуміти вплив технічних рішень в суспільному, 

економічному, соціальному і екологічному контексті (ПРН4); 

 вміти застосовувати знання технічних характеристик, 

конструктивних особливостей, призначення і правил експлуатації 

програмно-технічних засобів комп’ютерних систем та мереж для 

вирішення технічних задач спеціальності (ПРН9); 

 вміти здійснювати пошук інформації в різних джерелах для 

розв’язання задач комп’ютерної інженерії (ПРН11). 

Зміст 

дисципліни 

Основні теми дисципліни: еволюція відео системи РС; формування 

зображення на екрані монітора; перетворення координат; проекція у 

афінних перетвореннях; методи і алгоритми тривимірної графіки; 

створення зображень; геометрична стадія; рендерінг 

Контрольні 

заходи та 

критерії 

оцінювання 

Шкала 

ЄКТС 

ОРН 

A Вільно володіти знаннями ті навичками створення 

комп’ютерного зображення  

B Вміти створювати комп’ютерне зображення 

використовуючи необхідні алгоритми, моделі і методі 

C Знати технічні пристрої, алгоритми, моделі і методі для 

створення комп’ютерного зображення 

D Знати основні моделі і методи та їх сутність для створення 

комп’ютерного зображення 

E Знати основи створення комп’ютерного зображення 

Fx Знати основні цілі і задачі комп’ютерної графіки 

F Окреслити коло вирішуваних задач 

 

Бал 
Оцінка 

ECTS 
Оцінка за чотирибальною шкалою 

90-100 A відмінно відмінно 
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82-89 B 
добре 

дуже добре 

75-81 C добре 

67-74 D 
задовільно 

задовільно 

60-66 E достатньо 

35-59 Fx 

незадовільно 

незадовільно з 

повторним 

складанням 

контрольного 

заходу 

1-34 F 

незадовільно з 

повторним 

вивченням 

дисципліни 
 

Політика 

викладання 

Політика щодо академічної доброчесності. Несуть відповідальність 

студенти, які під час будь-якого методу оцінювання порушують принципи 

академічної доброчесності, тобто: списують, – виконують аудиторну 

письмову роботу із залученням зовнішніх джерел інформації, крім 

дозволених для використання; обманюють – видають лабораторні роботи, 

які виконані третіми особами, як власні. У випадку незгоди з результатами 

поточного, семестрового контролю здобувач освіти звертається до 

екзаменатора за роз’ясненням/або з незгодою щодо отриманої оцінки. У 

випадку незгоди з прийнятим рішенням екзаменатора здобувач освіти 

звертається у письмовій формі до декану факультету з умотивованою 

заявою щодо неврахування екзаменатором важливих обставин під час 

оцінювання. Декан факультету ухвалює рішення за заявою здобувача 

освіти, керуючись аргументами, якими здобувач освіти мотивує свою 

незгоду з оцінкою, і поясненнями (усними чи письмовими) екзаменатора. 

Політика щодо перескладання. Роботи, які здаються із порушенням 

термінів без поважних причин, оцінюються на нижчу оцінку.  

Відвідування занять. Для студентів денної форми навчання 

відвідування занять є обов’язковим. Поважними причинами для неявки на 

заняття є хвороба, участь в університетських заходах, відрядження, які 

необхідно підтверджувати документами у разі тривалої (два тижні) 

відсутності. Про відсутність на занятті та причини відсутності студент має 

повідомити викладача або особисто, або через старосту. Якщо студент 

захворів, ми рекомендуємо залишатися вдома і навчатися за допомогою 

дистанційної платформи. Студентам, чий стан здоров’я є незадовільним і 

може вплинути на здоров’я інших студентів, буде пропонуватися 

залишити заняття (така відсутність вважатиметься пропуском з причини 

хвороби). За об’єктивних причин (наприклад, міжнародна мобільність або 

в період епідемій) навчання може відбуватись дистанційно – в 

онлайнформі, за графіком, за погодженням з викладачем.  

Участь в анкетуванні. Наприкінці вивчення курсу навчальної 

дисципліни здобувачам буде запропоновано анонімно заповнити 

електронну анкету на платформі MOODLE (20 питань) – Курс очима 

студентів. Заповнення анкети є важливою складовою навчальної 

активності здобувача, що дозволить оцінити дієвість застосованих методів 

викладання та врахувати пропозиції стосовно покращення змісту 

навчальної дисципліни «Комп'ютерна графіка». 

Засоби 

навчання 

ПЗ для виконання практичних робіт: OpenGL. 

 

 



 4 

Навчально-

методичне 

забезпе-

чення 

Основна  

1. Тотосько О.В., Микитишин А.Г., Стухляк П.Д. Комп’ютерна графіка: 

навчальний посібник [Текст] / О.В.Тотосько, А.Г.Микитишин, 

П.Д.Стухляк. –Т.: ТНТУ, 2017. – 304 с. 

2. Пічугін М.Ф., Канкін І.О., Воротніков В. В. Компʼютерна графіка : 

навчальний посібник [Текст]. / М. Ф. Пічугін, І. О. Канкін, В. В. 

Воротніков. – К. : «Центр учбової літератури», 2019. – 380 с. 

3. Василюк А. С., Мельникова Н. І. Комп'ютерна графіка: навчальний 

посібник [Текст] / А. С. Василюк, Н. І. Мельникова. Л: Видавництво 

Львівської політехніки, 2016. – 308 с. 

4. Головчук А.Ф., Кепко О.І., Чумак Н.М. Інженерна та комп'ютерна 

графіка Текст] / А.Ф. Головчук, О.І. Кепко, Н.М. Чумак. – К.: «Центр 

учбової літератури», 2021. – 160 с. 

5. Різни О.Я. Основи комп’ютерної графіки [Текст] / О.Я. Різни. – Л.: 

Видавництво Львівської політехніки, 2012. – 218 с. 

6. Журавчак Л. М., Левченко О. М. Програмування комп’ютерної 

графіки та мультимедійні засоби [Текст] / Л. М. Журавчак, О. М. 

Левченко. – Л.: Видавництво Львівської політехніки, 2019. – 276 с.  

Додаткова 

7. Dave Shreiner Graham Sellers John Kessenich Bill Licea-Kane. OpenGL 

Programming Guide [Текст] / Edwards Brothers Malloy in Ann Arbor, 

Michigan, 2013. – 935 с. 

8. Scott Gordon, John L. Clevenger. Computer Graphics Programming in 

OpenGL with C++ [Текст] / Mercury Learning & Information, 2018. – 384 с. 

9. Frahaan Hussain. Learn OpenGL: Beginner's guide to 3D rendering and 

game development with OpenGL and C++ [Текст] / Packt Publishing, 2018. – 

208 с. 
Інформаційні ресурси 

10.  Бібліотека університету та її депозитарій  www.library.diit.edu.ua. 
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